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LeRoi Lézard (dansLe Monde de Gwendalavir) POUVOIRS SPECIAUX/DONS SORTS
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| Enormément :D (non je déconne: secret du MD) | - Faire fouarer les parties
POINTS D EXPERIENCE - Ne pas écouter le MD

- Déclencher les pieges

EQI'" PEMENT - Boire des potions de santés
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- Spécialisation Martiale (Hache Naine)
- Arme de Prédilection (Hache Naine) =
- Défense a2 armes
- Combat &2 armes =
- Esquive
- Maniements des armes de guerre e
- Port d'armures (Iégere alourdes)
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