
Wasderf Plokiujhygt Alias Lord Simno

Moine Humain (Élé-Air-P) Loyal neutre Inexistant

7 m ±24 ans Homme 1m82 72Kg Blanc Argenté
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Gants de pierre antique (U) +9 2d12 X4
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(Ensemble) L'évolution Inf. Habit 0 -

0 - - 1kg +2for,+5dex,+3con,+1sag,-2cha

21 (+4) 10 +4
8 (+2) +6
9 (+2) 5 +2

(+1)
15 (+3) 10

(+2)

(+2)
(+2)
(+2)
(+2)

12 (+2) 10
12 (+2) 10

(+2)

(+2)
(+2)
(+4)
(+2)
(+1)
(+4)
(+2)
(+3)
(+1)
(+4)
(+1)
(+1)

9 (+4) 2
(+4)
(+3)
(+2)

17 (+4) 10
(+2)
(+1)
(+3)
(+2)

9 (+4) +2
(+3)
(+3)
(+3)
(+3)
(+3)
(+1)
(+1)

18 (+3) 10 +4
(+2)
(+3)

8 (+3) +4
5 (+1) 5

(+4)



25850 / 28000

Sac à dos Rations X5

Torche éternel

Tissu épais (50 cm²)

Ensemble- Évolution Inf (5/7) 1 kg Cape +3 Dex -1 Cha

Botte +3 Dex -1 For

Amulette +3 Con -1 Cha -1 Sag

Lanière de bras +3 For -1 Dex

Pierre Frontal +2 Sag

Gants de pierre antique 20kg

CLA0-Science du combat a mains nues

LVL1-Attaque réflexe

RAC1-attaque en vol

CLA1-attaque en finesse

CLA2-attaque en puissance

LVL3-Enchainement

LVL6-Succession d'enchainement

RAC6-Attaque en vol (suprême)

CLA6-École Renforcé (Invocation)

Commun, Planaires, +2 langue au choix


